POMYSLY NA
GRY Z UZYCIEM

KART OBRAZKOWYCH

Czesc 2
Karty obrazkowe mogg znalez¢ wiele zastosowan podczas wprowadzania, ¢wiczenia i utrwalania stownictwa, czyli
wtedy, kiedy chcemy poszerzy¢ zakres leksykalny ucznidow. Oto kolejnych 10 gier z uzyciem kart obrazkowych,

ktore warto mie¢ w zanadrzu!

11. Co to jest?

Umies¢ na tablicy 6-8 kart obrazkowych z roznych
rozdziatow. Podaj (lub przypomnij) uczniom wyrazy,
ktore kojarzg sie z obrazkami. Wybierz jeden nich
i udzielaj dzieciom wskazowek, np. ,It's a small animal.
It's got eight legs. It runs. I'm scared of it. What is it?”.
Dzieci stuchajg i znajdujg wiasciwg karte: ,(It's the)
spider”.

12. Gra Kim

Umies¢ na tablicy 6-8 kart obrazkowych z roznych
grup tematycznych. Podaj (lub przypomnij) uczniom
wyrazy, ktore kojarza sie z obrazkami. Daj dzieciom
minute na zapamietanie kart (po cichu), a potem usun
je z tablicy. Uczniowie pracujg w parach i piszg liste
wszystkich kart, ktore pamietaja. Sprawdz odpowiedzi
i wypisz wiasciwe wyrazy na tablicy.

13. Grupy obrazkow

Podziel uczniéw na grupy po trzy lub cztery osoby.
Kazdej grupie daj jedng karte obrazkowa i wytfumacz,
ze jest to nazwa ich grupy. Nastepnie udzielaj im
instrukcji, np. ,Apples, touch your nose! Carrots, put
your hands on your head!”. Dzieci stuchajg i wykonujg
polecenia dotyczace ich grupy.

14. Obrazkowe kalambury

Podziel ucznidw na grupy po trzy lub cztery osoby.
Kazdej grupie daj jedng karte obrazkowa, upewniajgc
sie, ze inne grupy jej nie widzg. Wyttumacz, ze dzieci
muszg wymysli¢ sposob na odegranie tresci ze swojego
obrazka. Daj im minute lub dwie na przygotowanie.
Nastepnie kazda z grup po kolei odgrywa swojg scenke,
a reszta ucznidéw zgaduje, jaki obrazek ma grupa.

15. Wstan!

Podziel uczniow na dwie grupy. Umies¢ 4-6 kart
obrazkowych po lewej stronie tablicy dla jednej grupy
ikolejne4—6kartpoprawejstronietablicydladrugiejgrupy.
Wypowiadajwyrazy wlosowejkolejnosci. Dziecistuchaja
i wstajg, gdy wypowiedziany wyraz nalezy do ich grupy.

16. Obrazkowe litery

Podziel ucznidw na grupy po pie¢ lub szes¢ osob.
Kazdej grupie daj jedng karte obrazkowa, upewniajgc
sie, ze inne grupy jej nie widzg. Wyttumacz, ze dzieci
muszg utozyc¢ litery sktadajgce sie na wyraz ze swoich
ciat. Daj im kilka minut na przygotowanie i zachec
do sprawdzenia pisowni, jesli to konieczne. Nastepnie
kazda grupa pokazuje swoj wyraz, a reszta grupy
zgaduije stowo.

Pomysty na gry zostaty zaczerpniete z publikacii:

17. Kto ma obrazek?

Do tego zadania przygotuj ptyte z muzykg. Dzieci stojg
w Kkole, blisko siebie, chowajgc rece za plecami. Zapros jedno
z dzieci na srodek kota. Pokaz karte obrazkowg, ktérej chcesz
uzyC jako pierwszej, i podaj lub przypomnij dzieciom wyraz
kojarzacy sie z obrazkiem. Wyjasnij, ze podczas gdy bedzie
gra¢ muzyka, dzieci powinny przekazywac¢ sobie obrazek za
plecami, a kiedy muzyka ucichnie, powinny przesta¢. Osoba
stojgca na $rodku ma trzy szanse na to, by wskazac tego,
kto trzyma obrazek, zadajgc pytania, np. ,Have you got
the sweater? Yes, (I have). / No, (I havent)”. Jezeli uda sie
jej wskazac osobe z obrazkiem, ta osoba w nastepnej turze
zajmuje miejsce na srodku. Kolejne tury rozgrywane sg tak
samo, kazda z uzyciem innej karty obrazkowe;.

18. Gra w pitke

Do tego zadania przygotuj miekka pitke. Umies¢ 8-10 kart
obrazkowych na tablicy. Dzieci ustawiajg sie w kole. Unie$
pitke, odlicz ,One, two, three...” i wymien jeden z wyrazéw
zwigzanych z obrazkami, rzucajgc pitke do jednego z uczniow.
Dziecko, ktdre ztapie pitke, powtarza to samo, wymieniajgc
jeden z wyrazow i rzucajac pitke do kolejnej osoby. Gra trwa
do momentu, gdy wymienione zostang wszystkie obrazki.

19. Obrazkowy tancuch

Przygotuj zestaw kart obrazkowych. Stan lub usigdz w kole
wraz z dzie¢mi. Podaj pierwszg karte dziecku po swojej lewej
stronie i zadaj pytanie, np. ,Do you like carrots? Yes, (I do) /
No, (I don't)”. Po udzieleniu odpowiedzi dziecko zadaje to
samo pytanie, podajgc obrazek kolejnej osobie. Kiedy karta
przemierzy juz prawie cate kofo (zostafa tréjka dzieci miedzy
kartg a tobg), wprowadz kolejny obrazek, znéw zadajgc pytanie
dziecku po lewej stronie.

20. Trojki!

Usigdz z dzie¢mi w kole i podziel ucznidw na dwie grupy.
Przed soba roztdz trzy karty obrazkowe i wylicz lub przypomnij
zwigzane z nimi wyrazy. Nastepnie odwro¢ karty obrazkami
do dotu. Zmien ich potozenie na podfodze tak, by dzieci nie
mogly w tatwy sposoéb ich zidentyfikowa¢. Zache¢ jedno
z dzieci z jednej z grup, by wypowiedziato jeden z wyrazow.
To samo dziecko powinno nastepnie sprobowac znalezé
wiasdciwg karte, odwracajgc jg obrazkiem do gory. Jezeli nie
jest to obrazek, ktérego nazwa zostata wymieniona, wszystkie
trzy karty zostajg odwrdcone obrazkami w dot i ponownie
przemieszane, po czym zaczyna sie tura drugiej grupy. Jezeli
odkryty obrazek jest wtasciwy, dziecko zatrzymuje go jako
punkt dla swojej druzyny. W tym przypadku wprowadz nowg
karte do trojki lezacej na podtodze. Gra toczy sie dalej w ten
sam sposob. Wygrywa druzyna, ktéra po zakonczeniu gry
posiada wiece] kart obrazkowych.
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